NTB

C++

Druckdatum: 23.09.13

Dateihandhabung

.Cpp

Sourcefile (auscodiert)

.h

Headerfile (Deklarationen und Funktionsprototypen)

Kommentar

// Kommentar
/* Kommentar */

einzeiliger Kommentar
mehrzeiliger Kommentar

Garbage Collection nein Automatische Speicherbereinigung
Case-Sensitiv ja Achtung auf Gross-/Kleinschreibung
Arithmetische a=>b a+b a-b a * b |Zuweisung EGrundoperationen (Punkt vor Strich)
Operatoren 2%b a/b Modulo Ganzzahldivision bei Ganzzahl
(Rest einer Division) normale Division bei Fliesszahl
++a a++ --a a-- Pre-/Postinkrement Pre-/Postdekrement
Vergleichende a==0>b al=b Gleich Ungleich
Operatoren a<b a>b a <=b}{ a>= b |kleiner igrésser ikleiner gleich igrésser gleich
Logische Operatoren la a &b allb
(! vor && vor | |) not a a and b aorb NOT AND OR
Bitweise Operatoren ~a a&b al|b NOT AND OR
a™b a<b a> b XOR left shift right shift
Gl += -= *= /= %= Operation mit direkter Zuweisung
Operatoren
nesbe i ioin <o “fierioun’ << vara; |UberTastaturin Console
Ausgabe #include <iostream> Auf Console
std::cout << "Hello World!";
Datentypen (signed) int 16 / 32 Bit —2Mio bis 2Mio / —32.768 bis 32.767
unsigned int 16 /32 Bit —2Mio bis 2Mio / 0 bis 65.535
Ganzzahl short int 16 Bit —32.768 bis 32.767
(signed) long 32 Bit —2Mio bis 2Mio
unsigned long 32 Bit 0 bis 4Mio
. (signed) char 8 Bit —128 bis 127
Zeichen ; : p
unsigned char 8 Bit 0 bis 255
Wahrheitswert {bool 8 Bit true, false
float 32 Bit 3.4e738 pis 3.4e38
Gleitkomma double 64 Bit 1.7e73%8 pis 1.7e308
long double 80 Bit 3.4e7%932 pis 1.1e93?
Unverwendet null - -
Umwandlungen 1 = (long) i; .
/ Casts 1 = long(i); intto long
Variablen / Arrays Variablen 1D Array 2D Array
Uberschreitungen a[o] |2 a[][o] a[l[1] a[ll2]
sind moglich a a a[1] [3] al0]| 2 3 5
al2] |5 a[1]| 4 8 1
Grosse b - sizeof (d); -
Deklaration|int a, b; . e int b [2][3];
int a = 1; int *a; , int al4];
int b = 2; a = new int[3];
Zuweisung |b = 2; all] = 3; b[1][2] = 1;
Abfrage | b; //2 al2]; //5 al0](2]; //5
Zuweisung|a = b; b = a; b = a;
1] :
bedeutet a .
char char cl = ‘a‘; Deklarieren
char c2 = cl + 1; / /b Konvertieren
(int) ‘AY; //65
(char) 65; //a
char a[]l = {'B','3",'4"',"\0"}; |Array (\O als Abschluss)
String char al[] = “Hallo”; Deklaration direkt
= char Array char al[] = {‘H', ‘a’, ‘1’', 1', ‘o', “\0'}; Deklaration tber char-Array
std:string sl = ,Hallo“; Deklaration Gber std-Klasse
Stringbuffer -
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if-then-else if (a == 2) If Anweisung, muss vom Typ bool sein
{
//Anweisung wenn a=2 Durchléuft eine der 3 Anweisungen
}Jelse if(a == 3){ //optional
//Anweisung wenn a=3
}else{ //optional
//Anweisung sonst
}
while while (i<100) Durchlauf solange die Bedingung wahr ist
{
//Anweisung solange 1<100
{
do-while do { Anweisung wird min. einmal durchgefihrt
//Anweisung min. 1 mal Wiederholung solange wahr
} while (i<100);
for for (int 1i=1;1i<=10;1i++) { Zahlschleife, Deklariert die lokale Variable i
//Anweisung solange 1<=10 Durchlauft solange die Bedingung wahr ist
} und erhéht dann 'i'um 1
switch switch (m) { Unterscheidung eines Wertes, String nicht erlaubt
case 1l: case 2: Fall wenn m=1 oder m=2
//Anweisung break beendet case
break;
case 3: , Fall wenn m=3
//Anweisung
break; . . .
default: default wird genommen, falls nichts anderes zutrifft
Out.print ("error");
}
Jump statements break; Aus Schleife herauskommen
continue; Uberspringe den Rest der Schleife
Klassen class Rectangle{ Flr Objekte
} Vererbung
Methode void printHeader () { kleingeschrieben, void = kein Rlickgabewert
ohne Parameter //Anweisung Aufruf: printHeader () ;
}
Methode void sub(int x, int y) { x,y = Ubergabewerte
mit Parameter //Anweisung Aufruf: sub (100,200) ;
}
Funktionen int max (int x, int y) { int = Riickgabetyp
mit Riickgabewerten return x+y; return gibt Wert zurilick und bricht Funktion ab
} Anwendung: z = max(a,b);
Schliisselworter hi this->code = code; Referenz auf eigene Objekt, bei gleichen Variablennamen
this thisteode—Ib)s AufrufeinesanderenKonstruktorsdergleichenilasse
static int count; Klassenvariablen, unabhangig von Objekten (z.B. zdhlen)
static |static e(int a, int b) |Funktionssammmlung (zur Speichererspanis)
static int PI = 3; Konstanten (zur Speichererspanis)
Sichtbarkeit fiir private nur in der eigenen Klasse sichtbar (lokal)
Methoden und public Uberall sichtbar (global)
Variablen protected nur in eigener und abgeleiteten Klassen sichtbar
Kl?ssenaufruf | ' anz IE !
mit new Fraction f1; | f1 | | Fraction |—>; !
iprintanzahl() |
nenner T b
_ . . — i anz .
fl = new Fraction (1,2); zaehler . :
)
set(); add() printanzahl();
Konstruktor Fraction (int n, int z) { werden beim Anleigen mit new ... durchlaufen
//Anweisung Zweck: Anfangswerte setzen
} Bedingung: Name gleich wie Klassenname
Destruktor fl1 = null; Speicher wieder frei geben
Definitionen #define xy 5; Praprozessor ersetzt x durch 5
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Klassifikation ~  |[------- Article.h-=========----——————m o Idee
(Vererbung) class Article Gemeinsamkeiten zu teilen

{
public:
Article (int code,

protected:
int code, price;
void getArticle ()

class Book
{
public:
Book (int price);
int showInfol();
private:
char autor([];

int price);

virtual int showInfo();

{...}

public Article

Alle Felder und Methoden werden geerbt
Erweiterbarkeit mit neuen Unterklassen

Umsetzung
Unterklasse : public Oberklasse

Methoden iiberschreiben
showlInfo wird Giberschrieben
getArticle wird unverandert ibernommen

Aufruf von Methoden/Konstruktor
der Oberklasse

Article

-code : int
-price :int
+Article()
+showlnfo()
+getArticle()

——————— Book.c-—=—————-———— ﬁﬁ
Book: :Book (int code, int price): [ |
Article(code, price) Book cD
i -author : String -song : String
int Book::showInfo(){...} +Book() +CD()
+showlnfo() +showlInfo()
Kompatibilitat-zwischen Ober- und Unterklassen
Zuweisungen *a = new Book () ;
*b = new CD();
e dynamischer Typ -> Book, CD a->price = “..%; //Febler, well a: Article
a->author="x"“; //kein Fehler, a: Buch
Priifung auf Referenz (Ist-Beziehung) if (a instanceof Book) {...}
if (dynamic cast<Book *>(a) != null)
Typenumwandlung Book b = (Book) a; //sofern instanceof gemacht

Dynamische Bindung

a->showInfo () ;

// a von Book

Abstrakte Klassen (vorgegebene Methoden)

e Unimplementiert in der Oberklasse

e Methode miissen in den Unterklassen
geschrieben werden

e Abstrakte Klassen kénnen nicht instanziert

class Animal {

virtual void speak()

}

class Bird

{

0; Abstrakte Klasse

public Animal

werden , Konkrete Klasse
void speak () {...};
e Abstakte Methode -> Abstrakte Klasse }
— - 3 .
H re 1 A N () .
spezieHe-abstrakte Klassen Ha—opeht7
. . PN I~ B R TN I (A ~) 1
Mehrfachverwendung-méglich TEWEETe e S
: . . . celaas T +h implements Writer » e 1
GleichbehandlungvonKlassen,dienichtin FeeST R EREETE TEEEET RS EEE T
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Pointer char arr [5];

char *ptr;
for (ptr =
{

}

*ptr = 0;

ptr <= arr +4; ptr++)

Array deklarieren
Pointer deklarieren
for-Schleife mit Pointer

&pointer

Adresse des Pointers

Mehrfachvererbung

Initialiserungsliste

Defaultparameter
w=200)

Button: :Button (bool b,

new Button (true,
new Button (true,

int h, int

300) ;

Parameter bei der Definition bereits setzen
letzter Parameter (beim Qt)

Polymorphismus

Sohnl abgeleitet von Vater
Sohn2 abgeleitet von Vater
Vater mit Methode methl

Ausgangslage

Base *varAh;

var = new Sohnl ();
(static cast<Sohnl *>(varA))->methl;

Ersatz fur ,super’ / Pointer auf Pointer

super-Ersatz

Vater::methl () ;

const obj const *name;

Pointer konstant

ob * const name;

Objekt konstant

Mehrere Files

X.h

#include Hauptheader

#include Hauptheader

A

A

X.cpp
#tinclude x.h

y.cpp

#tinclude y.h

Methodenaufruf
eines Pointers

pointerl->func () ;
(*pointerl) .func();

beide Varianten gleich

inline (im headerfile) |inline void summe (int

a, int b) {a+tb;};

Funktion direkt definieren

Call by

Call by Value Call by Reference
bool ok; bool *ok;

ok = false; *ok = false;
functionl (ok) ; functionl (&ok) ;
if (ok == false) if (ok == false)
{ {

} }

functionl (bool ok)
{
ok = true;

}

functionl (bool* ok)
{
*ok = true;

}

Kompilierungs- unitl.cpp | | unit2.cpp
vorgang unter Kompilieren
Windows | unitl.obj | | unit2.obj
S~ Linken
program.exe
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